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} else if (a) {
for (3 0> 1; iw)

if (r=t. cauiuj,'?‘
} else

for (i in e)
if (r = t. call(l{i]. ;

Feturn e

3
trim: b && !b.call(" \ufeff\u.

return null == e ? "" : b.Ca.
} : function(e) {
return null == e ? "* : (e + 'm. , 1/‘

| -
makeArrly: function(e, t) {
varn=t |l [

/"4

returs sull fe 0 88 (M(Object(e)) P xomergeln, “string® == typeof @ 7 o] : @) : hocalils,

)
inkrray; function(e, t, &) {
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Estructura Algoritmica

Algoritmo Basico Condicionales Lazos

funcién (a)

Repita-Hasta Mientras-Repita

Fuente: Elaboracién propia
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Estructura algoritmica

Las estructuras algoritmicas son
los bloques fundamentales que

nos permiten construir
soluciones logicas a problemas
mediante algoritmos.

Comprenderlas es esencial para
programar de manera eficiente y
ordenada.

Repetir Proceso

Ejecutar el algoritmo
varias veces

Ciclode la
estructura
algoritmica

Producir resultados
basados en el
procesamiento

=

Fuente: Elaboracion propia
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Recopilar Entrada

Recopilar datos iniciales
para el algoritmo

Procesar Datos

Realizar operaciones en




Estructura algoritmica

Las estructuras de operacion de
programas son un grupo de
formas de trabajo, que permiten,
Acciones Algoritmicas mediante la manipulacién de
Pasos involucrad | i : :

e locion do erobema variables, reaﬁ_zar ciertos
procesos especificos que nos
lleven a la solucion de

Componentes que definen un

algoritmo problemas. Estas estructuras se

clasifican de acuerdo con su

- N complejidad.
Instrucciones ejecutadas multiples

veces IR [

Fuente: Elaboracién propia NN A
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e e
Clasificacion

* Asignacion
» Entrada
» Salida

CONDICIONALES

= Simples
* Dobles
= Multiples

CICLICAS
OHJE
* Mientras Que

. Repetir Hasta ﬁ%ﬂ.ﬂﬂ

Fuente: Elaboracién propia




Guia para programar en C++ sobre

como utilizar el depurador
OnlineGDB

@
b
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Guia sobre como utilizar el depurador
OnlineGDB

Si eres nuevo en el mundo de la
programacion, es posible que
no hayas oido hablar del
depurador. A  continuacion,

explicacion brevemente su uso.

Login

Learn Programming

Si eres nuevo en el mundo de la
programacion, es posible que

no hayas oido hablar del e
depurador. A  continuacion,
explicacion brevemente su uso. vv 7

v prog preg
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Guia sobre como utilizar el depurador
OnlineGDB

. Qué es un depurador?

Imagina que eres un detective tratando de resolver un misterio en un
programa de computadora. El depurador es tu lupa y tu kit de
herramientas. En esencia, un depurador es una utilidad que te permite
ejecutar tu programa en un entorno controlado, como si estuvieras
observandolo bajo un microscopio. Puedes pausar la ejecucion en
cualquier momento, examinar el estado de las variables y entender
gué esta pasando en cada linea de cddigo.

e
0) 2

A
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GDB: Tu aliado en C/C++

GDB es un depurador muy popular, especialmente util para
programas escritos en C y C++. Piensa en €l como un asistente que
te ayuda a encontrar errores y entender el flujo de tu programa. Con
GDB, puedes ejecutar tu codigo paso a paso, inspeccionar variables y
rastrear el origen de los problemas.

E » (® Deb M s
OnfineGDE oll »Run - | ®Debug | MSiop | LE

source code

Fuente: Elaboracidn propia

——
Ok

A
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OnlineGDB: Depuracién en la nube:

OnlineGDB lleva la depuracion al siguiente nivel, permitiéndote usar
GDB directamente desde tu navegador. Es como tener un laboratorio
de programacion en la nube, donde puedes depurar tus programas sin
necesidad de instalar nada en tu computadora. Esto es especialmente
util para estudiantes y principiantes, ya que facilita el acceso a
herramientas de depuracion avanzadas.

Leamn Programming

Programming Questions

int main V V
Sign Up {
Login "Hello World"); la
3
1
I
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Controlando la ejecucion del programa

Una de las funciones mas importantes de un depurador es la
capacidad de controlar la ejecucion del programa. Esto se logra
mediante el uso de puntos de interrupcion. Un punto de interrupcion
es como una sefal que le dices al depurador para que pause el
programa en una linea especifica.

OnlineGDB

online compiler and debugger for cfc++ vq &

I;A

Fuente: Elaboracion propia CORHU"-A
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Para configurar un punto de interrupcion en OnlineGDB, simplemente
haz clic en el area vacia a la izquierda del numero de linea en el editor
de codigo. Al hacer clic, veras aparecer un circulo rojo, indicando que
el punto de interrupcion esta activo en esa linea. jEs como poner una
marca en el libro para recordar donde quieres detenerte a leer con
mas detalle!

Bl i | ODebug | Wsiop | _

int multiply(int n1, int n2) {
int result;

Cliékiné here will set break point on given

. V ‘ |
line number %

Fuente: Elaboracién propia NN A
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Una vez que se establece el punto de interrupcion, cuando se inicia el
programa en modo de depuracion, se pausara la ejecucion cuando el
programa llegue a la linea donde esta establecido el punto de
interrupcion.

Breakpoint on line number 12 is hit.
Program paused here.

e

Vigilada Mineducacién

Fuente: Elaboracién propia



Una vez que se establece el punto de interrupcion, cuando se inicia el
programa en modo de depuracion, se pausara la ejecucion cuando el
programa llegue a la linea donde esta establecido el punto de
interrupcion.

Breakpoint on line number 12 is hit.
Program paused here.

e

Fuente: Elaboracién propia . VigiladaMineducacién




Los puntos de interrupcion, los comandos de ejecucion por pasos vy la
visualizacion de variables son funciones basicas del depurador.

tactorial

.....

Displays values of local
variables of function

Displays any expression
entered

, Tactortal(®) );
controls execution of
program

P continue M stepover W stepinto W step out

Enter any command of gdb
via this console

d~x W
Fuente: Elaboracién propia @
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Estructuras secuenciales en C++

ACCION 1

-

€C
ACCION 2

-

ACCION 3

ACCION N

Fuente: Elaboracién propia

INICIO

ACCION 1 »
FICHA 1

ACCION 2 »
FICHA 2

ACCION 3 »
FICHA 3

ACCION 4 »
FICHA 4

2
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Pseudocddigo

La estructura secuencial es L ¢
aquella en la que una accion ~ *H1EEE

(instruccion) sigue a otra en accion 1
secuencia. Las tareas se accion 2

suceden de tal modo que la accion 3

salida de una es la entrada de la
siguiente y asi sucesivamente
hasta el fin del proceso.

Una estructura secuencial se
representa de la siguiente _
forma: fin

acclion n

Fuente: Elaboracién propia V V @

NN

coRH U I L A CORPORACION UNIVERSITARIA DELuulLA-cnnnulu

“Disei Mypmmmdesmnmsd o docen igacion

y extension de d o sl mm Tos
sus sede

progar
CORPORACION UNIVERSITARIA requisitos de las normas IS pum ntadas
Vigilada Mineducacién Neivay Pitalito*




La estructura secuencial es la mas simple: las instrucciones se
ejecutan una tras otra, en el orden en que aparecen.

Ejemplo cotidiano:
Imagina que sigues una receta de cocina: primero mezclas los
ingredientes, luego los horneas y finalmente sirves el plato. Cada
paso ocurre uno despues del otro.

Ejemplo en C++ (con cédigo documentado)A continuacion, se presenta
un ejemplo sencillo en C++ que ilustra una estructura secuencial. El
programa solicita al usuario dos numeros, los suma y muestra el

resultado.
A IE
BF

A
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Diagrama de flujo

El diagrama de flujo para este algoritmo
secuencial es el siguiente:

1.Inicio

2.Leer numero 1

3.Leer numero 2

4.Sumar numero 1 y numero 2
5.Mostrar resultado

6.Fin

Leer numero 1

¥

Leer numero 2

N

Suma=n1+n2

¥

Mostrar suma

Representacion grafica

e
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Prueba de escritorio

Paso

La prueba de escritorio consiste en simular la Ingreso de datos

ejecucion del programa paso a paso con
valores de ejemplo. Supongamos que el
usuarioingresa 5y 7.

Suma

Este enfoque permite comprender cOmo se ejecutan
las instrucciones de manera secuencial, visualizar el
flujo del algoritmo y verificar su funcionamiento antes
de implementarlo en el computador. Ademas, la
documentacion en el codigo y la prueba de escritorio
ayudan a reforzar la logica y a detectar posibles
errores de manera anticipada.

Mostrar resultado

numerol numeroZ suma
5 7
g 7 12

5 7 12

Salida esperada:
La suma es: 12

e
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Cdédigo documentado

#include <io
using namesp:s

aint T%in{} m

S Declaracion de variables
int numerol, numero?2, suma;

A Solicitar al usuario el primer numero
cout << "Ingrese el primer numero: ";
cin >> numerol;

L

A Solicitar al usuario el segundo numero
cout << "Ingrese el segundo numero: ";
cin >> numero?;

S Realizar La suma de Los dos numeros
suma = numerol + numero?;

S Mostrar el resultade en pantalla

ey =
cout << "La suma es: " << suma << endl; ‘ % H @ \
. N— A
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Estructuras Condicionales en C++

Multiple

Fuente: Elaboracidn propia

7 V I~
‘Sa
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Un condicional en programacion es la
manera con el cual logra a partir de una
disposicion un camino por el cual seguir.

En nuestra vida diaria utilizamos mucho
este tipo de estructura a la hora de tomar
decisiones como:

e

Vigilada Mineducacién
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Estructuras de Condicionales en Programacion

¢ Que color de zapatos me
llevo hoy?

¢Estudio mi tarea o la dejo
para mas tarde?

¢(Para ir a estudiar llevo
cuadernos o no?

Segun la decision que tomes
a este tipo de preguntas tu
ves que camino elegir. Algo
muy comun se presenta a la
hora de programar.

Una condicional deben
disponerse unicamente
variables, valores constantes
y operadores relacionados.

Cabe destacar que existen varios
tipos de Estructura para los
condicionales. Condicionales
simples, dobles y multiples

V V
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Explorando los operadores algoritmicos esenciales

Para trabajar eficazmente con los diferentes tipos de estructuras
algoritmicas, es fundamental comprender y aplicar correctamente los
operadores matematicos, de relacion y comparacion.

+|—| Operadores
¥ |=| Matematicos

@ Operadores de Relacién

Operadores de
Comparacion

7
\
Calculo del Médulo

Vigilada Mineducacién

Operadores
Algoritmicos

Fuente: Elaboracién propia



Operadores
Relacionales de Operadores
un condicional Matematicas

Tipos de
estructura

> (mayor) g
+

(mas) Condicionales simples, dobles y
< (menor) - (menos) multiples
>= (mayor igual) * (producto)
<= (menor iguai) / (division) Simple: SI ... ENTONCES ...

_ % (resto de una division) Doble: SI ... ENTONCES... SI NO ...

== (igual) Multiple: EN CASO DE ... ENTONCES ...
I= (distintos)

V V @]
NN A
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Operadores Légicos

[ 0
&& y

El operador MOD se utiliza para saber si un numero es par o impar

Si el residuo es cero es numero es par
Si el residuo es uno es numero es impar

SiMod =0es PAR SiMod =1es IMPAR

Ejemplo: e

(numero % 2 == 0) 1‘0 \2— 1|1 \L

)

A &
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Estructuras de decision simple

El condicional simple evalua una condicion y ejecuta un bloque
de codigo si esta condicion es verdadera. Es como decir: "si
esto es cierto, haz lo siguiente”. Este tipo de condicional es util
cuando solo necesitas tomar una accion en funcidon de una

unica condicion.

Estructura Ejemplo
,], Escribir "Ingresa tu edad: "
Leer edad

Si edad >= 18 Entonces

Escribir "Eres mayor de
edad"

Fin Si VV%
Nt/

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Fuente: Elaboracion propia



Estructuras de decision Simple

En este tipo de estructura se evalua una condicién o
expresion logica, si es verdadera se ejecutan un conjunto de
instrucciones, si la condicion es falsa se ignoran estas
instrucciones.

Ejecutar JE3” & Ignorar
Instrucciones <§r " @ Instrucciones
L )
Condicion Verdadera A Condicion Falsa
I "V =
Fuente: Elaboracién propia NS A
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Estructuras de decision simple

Pseudocodigo Diagrama de flujo Cdodigo en C++

S1 condicion entonces

Instrucciones a ejecutar s1 la condicion

"'.I"E rdadera

Instrucciones

es verdadera

Fin de s1

Cdodigo — palabra reservada - sintaxis

(condicion)
VV @
- . A . ., \ oy | Bl | I
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Ejemplo 1:

// Ingresar la edad de una persona, y si la edad es mayor o igual a 18
anos, imprimir un mensaje que diga es mayor de edad.

Algeritmo condiconal_sumple)

‘edad ¢
F B Y
: : —<_ edad>18 T
Diagrama de flujo B

'Soy mayor de edad’

| .
1 ’

- . coRH U I L A CORPORACION UNIVERSITARIA DEL NUILA-CDRWILI
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Cédigo en GDB Diagrama de flujo

#include <iostream>

using namespace std;

int main() Algoritmo condiconal_sumple)
{ )
edad /

int edad;

edad>18
cout<<"digite la edad"<<endl;

.
A

'Soy mayor de edad’
cin>>edad;

|

if(edad>=18){ FinAlgo ritmo

cout <<"es mayor de edad";

Fuente: Elaboracion propia

} VE%V =
dia | CORHUILA CORPORACON UNVERSIATIADEL HULA-CORMUILA
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Estructuras Decision Doble

NN
CORHUILA
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El condicional doble evalua una condicion y ejecuta un bloque de
codigo si esta es verdadera, y otro bloque si la condicion es falsa.
Es como decir: "si esto es cierto, haz esto; si no, haz aquello”. Este
tipo de condicional es util cuando necesitas tomar una de dos
acciones posibles.

Estructura Ejemplo

Escribir "Ingresa tu edad: "
Leer edad

Si edad >= 18 Entonces
Escribir "Eres mayor de edad"

Sino
Escribir "Eres menor de edad"

Fuente: Elaboracion propia M M
FinSi




Los condicionales dobles cumple casi las mismas
caracteristicas que los simples, solo que esta estructura si
tiene actividades a realizar por los dos caminos.

Pseudocodigo Diagrama de flujo

Algoritmo Condiconal _Doble

leer edad
|
- .
51 edad==18 entonces o N
Escribir "Mayor de edad”
SIno TAREAS A REALIZAR SI LA TAREAS A REALIZAR S1 LA
. - CONDICION ES FALSA CONDICION ES VERDADERA
Escribir "Menor de edad
—
L
|
. . Fuente: Elaboracidn propia 7
FinSi [l &
N— A
CORHUILA
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Ejemplo 1:

// Realice un programa que pida al usuario ingresar la edad
y diga si es mayor de edad o menor de edad.

Explicacion Detallada del Cédigo:

1. Librerias y Configuracion Inicial
#include <iostream>

using namespace std;

» #include <iostream>: Incluye la libreria necesaria para
operaciones de entrada (cin) y salida (cout)

= using namespace std;: Permite usar cout y cin VV e
directamente sin escribir std::cout o std::cin N/

Vigilada Mineducacién




2. Declaracion de Variables

int edad;

Declaramos una variable de tipo entero llamada edad para almacenar la edad del usuario

3. Entrada de Datos

cout << “"Por favor, ingrese su edad: ";

¥

cin »*» edad;

= cout: Muestra un mensaje en pantalla solicitando la edad AIE
= cin: Lee el valor ingresado por el usuario y lo guarda en la variable edad

I;A
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4. Validacion de Datos

it (edad < 8) {
cout << "Error: La edad no puede ser un numero negativo.” << endl;

return 1;

}
Verificamos que la edad sea un valor valido (no negativo)

Si es invalida, mostramos un error y terminamos el programa
5. Légica Principal (Estructura Condicional)

1t (edad >= 18) { Usamos una estructura if-else para
/{ Mayor de edad evaluar si la edad es mayor o igual a
1 else { 18. Se_gl’m el resulta_do, mostramos el
mensaje correspondiente
/f Menor de edad

R
¥ B

A
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Prueba de Escritorio:

Entrada (edad) edad < 0 edad >=18 Salida

25 false true "Es MAYOR. DE EDAD"
16 false false "Es MENOR DE EDAD"
-5 true - "Error: edad negativa”
18 false true "Es MAYOR DE EDAD"

Fuente: Elaboracidn propia

Ejemplo de Ejecucion:

=== VERIFICADOR DE MAYORIA DE EDAD ===
Por favor, ingrese su edad:

20 Usted tiene 20 anos.

v Es MAYOR DE EDAD

O
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Cddigo completo

// Incluimos la libreria iostream para operaciones de entrada y salida
#include <iostream>

// Usamos el espacio de nombres estandar para evitar escribir std:: antes de cout y cin
using namespace std;
int main() {

// Declaramos una variable entera para almacenar la edad del usuario
int edad;

// Mostramos un mensaje solicitando al usuario que ingrese su edad
cout << "=== VERIFICADOR DE MAYORIA DE EDAD ===" << end|;
cout << "Por favor, ingrese su edad: ";

// Leemos la edad ingresada por el usuario y la almacenamos en la variable 'edad’
cin >> edad,;

// Validamos que la edad ingresada sea un valor l6gico (mayor a 0)
if (edad < 0) {

cout << "Error: La edad no puede ser un numero negativo." << endl; V
return 1; // Terminamos el programa con codigo de error N

A
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Cddigo completo

// Estructura condicional para determinar si es mayor o menor de edad // En la mayoria de los paises, la
mayoria de edad es a los 18 anos
if (edad >=18) {
// Si la edad es 18 o mayor, es mayor de edad
cout << "Usted tiene " << edad << " anos." << end];
cout << "V Es MAYOR DE EDAD" << end];
cout << "Puede votar, conducir y tomar decisiones legales." << endl;
} else {

// Si la edad es menor a 18, es menor de edad
cout << "Usted tiene " << edad << " anos." << end|;
cout << "X Es MENOR DE EDAD" << endl;

cout << "Aun no puede votar ni tomar ciertas decisiones legales." << endl;

}
// Mensaje de despedida

cout << "jGracias por usar el programa!" << endl; "V &
// Retornamos 0 para indicar que el programa termind correctamente \

return O; CORHUILA




Ejemplo 2:

// Escriba un programa que solicite al usuario ingresar un numero
entero y determine si es par o impar. Muestre el resultado por
pantalla.

Analisis:
= E| usuario ingresa un numero.
» El programa verifica si el numero es divisible por 2 usando el

operador modulo (%).

= Siel residuo es 0, el numero es par; si no, es impar.

= Se muestra el resultado en pantalla.

e
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Ejemplo 2:

// Escriba un programa que solicite al usuario ingresar un numero
entero y determine si es par o impar. Muestre el resultado por
pantalla.

El Codigo GDB debe de estar documentado segun lo explicado en la sesion
anterior:

1. Inclusion de librerias y espacio de nombres
2. Funcion principal
3. Declaracion de variables

4. Solicitud y lectura de datos

5. Estructura condicional para determinar paridad "“ &
N — A

6. Fin del programa i

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaa




Ejemplo 2:
// Ingrese a GDB y ejecute el siguiente codigo .

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
int numero;
cout << "Ingrese un numero: ";
cin >> numero;
if (numero % 2 ==0) {
cout << "El numero es par" << end|;

} else
{ cout << "El nUmero es impar" << end|;
} =\
&
return O; kA
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Ejemplo 3:

//Mayor de tres numeros, cree un programa que solicite al usuario ingresar
tres numeros enteros y determine cual es el mayor de ellos. Muestre el
resultado.

ginclude <iostream:

using namespace std;

int main() {
int a, b, c;
cout << "Ingrese tres nidmeros: “;

cin »» a »» b »» c;

if (a >=b & a >= c) {

cout << "El mayor es: " << a << endl;
} else if (b >= a && b »= c) {

cout << "El mayor es: " << b << endl;
} else { Z N Ej

cout << "El mayor es: " << ¢ << endl; % gl | fond
} @ coRH U I LA ;owmﬂgrf;:ﬂo:;ﬂulu-cnnnulu
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#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

int A,B,C;

cout<<'ingrese tres numeros" <<endl;

cin>> A >>B >>C;

if (A>=B && A >=C ){// prequniasiacs mayoroiguaia By Aes mayor o igual que C entonces
cout<<" El numero mayor es: " << A << end|;
}elseif (B>=A && B >=C) {
cout << "El mayor es: " << B << end|;

telse {
cout << "El mayor es: " << C << endl;
}
d~xQ
return O; .;A
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Estructuras Condicional Anidado

Estructura

Fuente: Elaboracidn propia

Ejemplo

Escribir "Ingresa un numero: "
Leer num
Sinum = 0 Entonces

Escribir "El numero es positivo"
Sino Si num < 0 Entonces

Escribir "El nimero es negativo"
Sino

Escribir "El nimero es cero"
FinSi

VV @
N A @
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Estructuras Condicional Anidado

El condicional anidado evalua multiples condiciones en secuencia y
ejecuta el bloque de codigo asociado a la primera condicion
verdadera. Es como tener varias opciones y elegir la primera que se
cumpla. Este tipo de condicional es util cuando necesitas tomar

decisiones basadas en multiples condiciones

<bloque_prev>

|
et

<bloque_i>

e
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Estructuras Condicional Anidado

Si en una condicion se requiere hacer mas de una pregunta se
puede utilizar un IF anidado. La siguiente imagen representa el
diagrama de flujo de un IF anidado.

La estructura en el lenguaje de programacion

iIf (condicion ) {
Hinstrucciones para el caso verdadero -
ltelse |

iIf (condicion ) {

finstrucciones para el caso verdadero - |F

telse {

Hinstrucciones para el caso falso - ELSE

¥

IF

e
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Estructuras Condicional Anidado

Algoritmo Condiconal_multiple Lt
edaag
leer edad | |
Si edad>=18 entonces e 25
Escribir "Mayor de edad" | ¥ayor de edad’ |
FinSi
si edad<18 Entonces ' < Tedad<18
Escribir "Menor de edad" P S—
EinSi |
si edad < 63 Entonces
Escribir "Aciano" =
FinSi |
si edad < 1 Entonces
Escribir "Bebe reciente nacido" T R
FinSi . | | ‘
Bebe reciente nacide’

FinAlgoritno

Fuente: Elaboracién propia

FinAlgoritmo



Estructura

Fuente: Elaboracién propia

Ejemplo

Escribir "Ingresa un dia de Lla semana (1-7): "

Leer dia
Segun dia Hacer
1
Escribir "Lunes"

Escribir "Martes"
3

Escribir "Miércoles”
4

Escribir "Jueves”

Escribir "Viernes"
o

Escribir "Sabado™
7

Escribir "Domingo”
De Otro Modo:

Escribir "Mdmero de dia invalida"

FinSegun

Estructuras Condicional Miltiple

VV lg
N A @
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Estructuras Condicional Miiltiple

El condicional multiple evalua
una expresion y ejecuta el
bloque de cdédigo asociado a
uno de los posibles valores de
esa expresion. Es util cuando se
tienen multiples opciones y se
desea ejecutar un bloque de
codigo segun el valor de una
variable.

int opcion=2;
switch {opcion){

case 14

System_out printin{"Usted eligio la opcion 1.7);

break:
h

case 2

System_out printin{"Usted eligio la opcion 2.,

break;
h

case 3

System_out printin{"Usted eligio la opcion 3.™;

break;

h
default: {

System_out printin{"Opcion incorrecta);

h
Wicierra SWITCH

La estructura
en el lenguaje
de
programacion




Estructuras Condicional Miiltiple
El condicional switch case es una estructura que evalua mas de un
caso y se caracteriza por:
= Seleccion de una opcion entre varias.

= Switch recibe un “caso” y lo evalua hasta encontrar el caso que
corresponda.

= Se puede usar la opcion “default” para cuando no se encuentra el
caso dado.

Este condicional es util a la hora de definir por ejemplo un menu de
usuario en aplicaciones que se ejecutan por consola.

e
0) 2

A
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En las condicionales multiples también existe una estructura en caso de
o switch, un ejemplo a continuacion:

Usando la estructura switch, que es mas adecuada para este tipo de
decisiones multiples basadas en un valor especifico:

Disefne un programa segundo el numero ingresado del 1 a 5, me
Imprima que dia es segun:

Si se ingresa 1 = lunes, 2 = martes, 3 = miércoles, 4= jueves, 5 = a
viernes

O
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Estructuras de decision Multiples

Estructura selectiva

. € . 7
switch (Expresion){——___ . . 1o 5 comparar
case valorl: -

//Instrucciones \
Salir del—» break; Instrucciones si se

Switch  default: <« cumple el caso 1

//Instrucciones

break; (\ Instrucciones del

} caso por defecto

2
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Vigilada Mineducacién




T R ===
Estructuras de decision Miiltiples

Diagrama de flujo

{Algnritmﬂ Condiconal multiple

S dia [/
T edad T
+| 1 —| 2 ]+| 3 1 4 + g ]+[ De Otro. ..
— | I_.1 | : | A — | | A — : A | i | A — | I__.':
Lunes martes miercoles jueves viernes | dia no encontrago

:Finhlguritmu

Fuente: Elaboracion propia [7 V
NN

A

2
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using namespace std: Cddigo realizarlo en GDB

int main() {
int numero;
cout << "Ingrese un numero del 1 al 5: ";
cin >> numero;
// Estructura switch para decision multiple
switch (numero) {
case 1:
cout << "Lunes" << endl;
break;
case 2:
cout << "Martes" << endl;
break;
case 3:
cout << "Miércoles" << endl; break; case 4: cout << "Jueves" << end|;
break;
case 5:
cout << "Viernes" << end|l;
break;
default:
cout << "Numero invalido. Por favor ingrese un nimero del 1 al 5." << end|;

return O;

switch [variable)

i

case valorl:
f/instrucciones
break:

case valor2:
[finstrucciones
break,

case valor3:
/linstrucciones
break;

default:
/[instrucciones

Dreak,;

V V
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Estructuras de Control
Repetitivas en C++

Fuente: Elaboracién propia

vq@
I;A
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Estructuras Iterativas

Las estructuras de control iterativas se utilizan para resolver problemas donde
sea necesario repetir un determinado numero de veces un conjunto de

Instrucciones.

Tambien se les conoce como estructuras repetitivas. De manera general
existen 3 tipos:

——

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Fuente: Elaboracion propia




Estructuras Iterativas

1. Bucle while (Repeticion Mientras) Las estructuras ciclicas

2. Bucle do-while (Repeticion Hacer Mientras) =—— se utilizan para ejecutar
fragmentos de codigo un
numero limitado  de
—_— veces.

3. Bucle for (Repeticion Para)

e
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También se les conoce como estructuras repetitivas. De manera general existen 3 tipos:

o Hacer Mientras (While)
o Hacer Hasta (Do While)
o Desde Hasta (For)

——

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
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¢Para Que Se Utilizan?

También se les conoce como estructuras repetitivas. De manera
general existen 3 tipos:

o Hacer Mientras (While)

En este ciclo primero hago Ila
condicion y después hago la accion.
Se ejecuta mientras una condicion
sea verdadera. La condicion se evalua
antes de cada iteracion.

Fuente: Elaboracion propia

——
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¢Para Que Se Utilizan?

o Hacer Hasta (Do While)

Haga esto mientras cumpla esta
condicion.

Primero se hace la accion y luego la
condicion. Similar al while, pero

garantiza al menos una ejecucion aente-Eboracion oros
porque la condiciobn se evalua al
final.

——
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o Desde Hasta (For)
Desde Hasta (For) En el Para primero
hago la condicion y luego la accion.

Utilizado cuando conocemos de
antemano el numero de iteraciones

Fuente: Elaboracién propia

——
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While (Repeticion Mientras) en C++

El bucle while es una estructura de
control de iteracibn que permite
ejecutar un bloque de codigo
repetidamente mientras una
condicion dada sea verdadera. .

lnteto
X =0
mientras x < =10
lnteto

=
y=3*x+5

Mientras que se cumpla Ila - b
expresion logica se van a seguir fﬂj;yifa )
ejecutando  las  instrucciones, Ein F d
cuando se deje de cumplir se Fin

termina el bucle y sale del while.

\'

< d_codinGames /)

Fuente: Elaboracién propia



Explicacion de la imagen:

La condicion while (condicion) se
evalua antes de cada iteracion
(repeticion). Esto significa que si se
cumple (es verdadera) la condicion
while, el bloque de codigo dentro del
bucle se ejecuta (// codigo a repetir).
En cambio, si dicha condicion no se
cumple no se activara el bloque de
codigo, y la ejecucion continua con la
siguiente instruccion después del
bucle.

Sintaxis

while (condicion) {

// Cdédigo a repetir

0) g
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Sintaxis

Es posible que el
bloque de cddigo dentro del bucle
while no se ejecute en absoluto si la while (condicion) {
condicion inicialmente es falsa. // Cédigo a repetir

0) g

Fuente: Elaboracidn propia CORHUILA
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1
3
4

Nota: Se debe declarar una variable
Iinicial, dependiendo del ejercicio.

Debe ingresar por lo menos una
vez al ciclo.

)
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Nota1:

Una variable incrementadora se utiliza para aumentar o disminuir un
valor de forma constante en cada iteracion, generalmente en pasos
fijos, como +1 o -1. Su propdsito es controlar el numero de repeticiones
de un ciclo o avanzar en una secuencia. Por ejemplo, i++ en un ciclo
while o for es un incrementador tipico, que se usa para seguir
contando de manera uniforme.

Hinclude <iostream>
using namespace =std:
int mwain() 4
int cont = 1,numwm:
Cin-num;
while (cont<=10] {
cout<<num*cont<<endl;

cont++; VV @
}

return 0O; bt e ks




Nota 2:

Las variables reciben el nombre de contador, se les pueden asignar
cualquier caracter (i ).

Los contadores almacenan las veces que se repite la accion,
iIncrementando o decrementa dependiendo del ejercicio.

e
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Nota 3:

Podemos decir que depende del ejercicio tenemos variables
acumuladoras o sumadoras.

Acumuladoras: quiere decir que almacenan algo.

Contadora: lleva o cuenta las veces que se repite una accion.

V V
c o R H U I L A CORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUILA - CORHUILA
joer i » 34 seatpci
¥ ctoneitn de programas de pregrado, splicendo todos fos
FARIA DEL HUILA

ramas
CORPORACION UNIVERSITARL requisitos de las normas ISO implementadas en sus sedes
Vigilada Mineducacién Neivay Pitalito*




Nota 3:

Podemos decir que depende del ejercicio tenemos variables
acumuladoras o sumadoras.

Acumuladoras: quiere decir que almacenan algo.

Contadora: lleva o cuenta las veces que se repite una accion.

V V
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Variables
contadoras:

Nos guarda la cantidad
de monedas
depositadas en una
alcancia.

Una moneda de 1000
Este nos guarda 1

Cada vez que se
iIngrese una moneda va
contando de una en
una para saber cuantas
se han ingresado a la
alcancia.

Contador = contador + constante;

Contador = contador + 1:

Acumulador = acumulador + variable;

Acumulador = acumulador + valor;

Variables
Acumuladoras: Nos
permite sumar un
conjunto de valores.

Acumulador guarda el valor
del billete 0 moneda.

En si suma un conjunto de
valores. Para saber el
acumulado de la alcancia de
monedas de 1000

Si tengo 50 monedas y cada
una tiene un valor de $1000
nuestro acumulador seria

$50.000.
G\ IE
t;

A
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Ejercicio 1
1:Realizar un programa en C++ que cuente los cinco primeros numeros
naturales, de 1 a 100.

Realizar el analisis, diagrama de flujo, prueba de escritorio y
codigo en C++

Nota: Se debe declarar una variable inicial,
dependiendo del ejercicio.

Debe ingresar por lo menos una vez al ciclo.

e
Ok

A
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1:Realizar un programa en C++ que cuente los cinco primeros numeros
naturales, de 1 a 100.

Realizar realiza analisis, diagrama de flujo, prueba de escritorio y
codigo en C++

1
Variable i
analisis 20
Incremento I=i+1 .
i++ 30
87 R
100




Diagrama de flujo

{Algoritmo numeros1a1®ﬁj

l

Definir i Como Entero

1 € 1
|

v

/ los numeros son: ,1/

!

1 ¢ 1+

VV @
- NN

__ __ 4
(FinAlgoritmo) CORHUILA
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//Realizar un programa en C++ que cuente
los cinco primeros numeros naturales, de 1
a 5.

// ejemplo1l 2 3 4 5...100

Codigo

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
//declaracion de variables

inti; i=1;
//sentencia while
while(i<=100){
cout<<i<<" " j++;

)

}

return O;

}




Prueba de escritorio

Definir n Como Entero
n<-1
Mientras n<= § Hacer
Escribir n
n<-nt+l
Fin Mientras
FinAlgoritmo

J

7

e
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Ejercicio 2
Realizar un programa en C++ que cuente los cinco primeros numeros
naturales, de 1 a 5.

Realizar el analisis, diagrama de flujo, prueba de escritorio y
codigo en C++

Nota: Se debe declarar una variable inicial,
dependiendo del ejercicio.

Debe ingresar por lo menos una vez al ciclo.

e
Ok

A
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1:Realizar un programa en C++ que cuente los cinco primeros numeros
naturales, de 1 a 100.

Realizar realiza analisis, diagrama de flujo, prueba de escritorio y
codigo en C++

Variable i ;

analisis 3
i=i+1

Incremento . 4

i++ 5

O
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Analisis de codigo
#Hinclude <iostream>
using namespace std;

int main() {
//declaracion de variables
inti;
I=1; | | Mi entras se cumplan
En la sentencia //sentencia while la instruccion légica
While primero se while(i<=5){ se van a seguir
piensay luego se cout<<i<<end]; ejecutando las
actua i++: instrucciones
IS
: &

A
} CORHUILA
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Ejercicio 3

Realizar un programa en C++ que imprima la suma de los numeros
positivos.

Realizar el analisis, diagrama de flujo, prueba de escritorio y
codigo en C++

Nota: Se debe declarar una variable inicial,
dependiendo del ejercicio.

Debe ingresar por lo menos una vez al ciclo.

e
Ok

A
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0w 00~ U WM
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Codigo

//Realizar un programa en C++ que imprima la suma d ellos ingrese un numero: 4

numeros positivos. ] @ngrese mas numeros: 6
ingrese mas numeros: -9

_ _ la suma es: 10
#include <iostreams

using namespace std;
int main() {
int numero;
int suma=0;
cout << " 1ingrese un numero: ";
cin >> numero;
while (numero >= 0){
suma = suma + numero;
cout << "ingrese mas numeros: ";
cln >> numero;

}

cout << " la suma es: " << suma;

}

]}

=
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Codigo ejecutado

Lnc Llude <iostream=

using namespace std; - -
int main() { Prueba de escritorio

Definir n Como Entero 3
n<-1 2
Mientras n<= § Hacer

5) { Escribir n. E
1 =< endl; n<-ntl &

Fin Mientras
FinAlgoritmo

J
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DO WHILE (Hacer Hasta ) en C++

El bloque de instrucciones se realizara

mientras la condicion se cumpla. Es una g
estructura post-condicion, pues, la expresion

l0gica se comprobara despuées de haber

realizar por primera vez el Dblogque de

Instrucciones. En pocas palabras, siempre

se realizara el bloque de instrucciones por lo =
menos una vez. verdadera. h ! !e

0) ¢
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DO WHILE (Hacer Hasta )

Diagrama de flujo

Codigo
( Start ] ginclude <iostream:
e using namespace =td;
l int mwaini() {
int cont = 1,num;
l ' cinznum:
L pery e v l)——— do {

cout<<numfoont<<erndl ;
cont 4+
rwhile{cont<=10% ;

| | return 0: VV &
( End ) } b 4
CORHUILA
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Fuente: Elaboracién propia



T R ===
DO WHILE (Hacer Hasta )

Do while (replit
[*la sentencia Do while

do{
OJO abre y cierra las llaves
while (expresion légica);

Iwhile (i<=10); Recuerde abrir y cerrar paréntesis y al
final lleva punto y coma

V V
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H T REE—E ===
DO WHILE (Hacer Hasta )

[*la sentencia Do while

do{

twhile (expresion Iégica);

OJO: Nota que la estructura do-while termina con un ,
punto y coma al final de la expresion légica.

O
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DO WHILE (Hacer Hasta )

Se pone en condicion que
ambos bloques de
instrucciones se  repetiran
mientras la variable x ( que
tiene de wvalor 10 ) sea
diferente de 10. En ningun
caso esta condicion cumple,
pero solo entra al bloque do-
while pues la condicion es
comprobada después.

Hinclude <iostream:

using namespace std;

int maini(){

int
while (var

i

10;
= 10) {
coubt<<"Entro al while"<<emndl:;

="

do{

cout<<"Entro al do whilef<<endl:

twwhile (wvar '=10) ;

return O;

A & |

LNl C:" Users' Gianmarco®,D
Entro al do while

Process peturned @
Prezs any key to ¢
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Ejercicio 1
Realizar un programa que pida un numero hasta que sea positivo.

Realizar el analisis, diagrama de flujo, prueba de escritorio y
codigo en C++

Cédigo ejecutado

/f Pide un numero hasta que sea positivo
int numero;
do {

cout << "Ingrese un numero positivo: ”;

cin »» numero;

} while (numero <= @);



Ejercicio 2
Realizar un programa que cuente los numeros de 1 a 10.

Realizar el analisis, diagrama de flujo, prueba de escritorio y
codigo en C++
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Coadigo para digitar en GDB

C- main.cpp > T main B Format

=

//Hacer un programa que cuente los numeros de 1 a 10

2

3 #include <iostream> - Console W
4 using namespace std; ~  Run
5 int main() { X

6 //definir variables 2

7 int 1; 3

8  i=1; .

9 //ciclo Do while _ b

10 do { ;

11 | cout << i<< endl; 9

12 i=i+1; // aumenta el iterador de uno en uno 10

=
= W

}while (i<=10);

=
Ln

)

A &
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Cadigo

3 #include<iostream>

4 using namespace std;
5 int main()

71

Resultado al ejecutar

C:\Users\User\Documentsiyioo X + o~

O 00 ~d O
et »
-
+
I—l
L

.
10 cout<<i<<en ’
- - rocess exited after 8.85797 seconds with return value €
— a resione una tecla para continuar
| 1=1+1;
w* L]
- — L]
J
x\NZ
13 return 9; qal =)
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Ejercicio3
Realizar un programa que cuente los numeros del 10 a 1.

Realizar el analisis, diagrama de flujo, prueba de escritorio y
codigo en C++

C+ main.cpp X + »_ Console 1 X
C+ main.cpp » ]C main ~  Run
4 int mawn() {
5 //definir variables éﬂ
6 int 1i; 8
7 i=10; 7
8 //ciclo Do while g
9 do { 4
cout << i<< endl; 3
i=1-1; // decrementa el iterador de uno en uno i
}while (i>=1);//condicion finaliza con punto y coma PR

acién

}




Ciclo FOR (Para) en C++

Valor de

Valorinicial Valorfinal incremento

' PROCESO

Ol 2
mA




T R ===
Ciclo FOR (Para) en C++

El ciclo for es una estructura de Sintaxis
control en programacion ya sea bucle
O ciclo que nos permite ejecutar una o
varias lineas de codigo de forma
iterativa, en ella se puede indicar el
numero minimo o0 maximo de
repeticiones, en esta estructura
conocemos el valor inicial y final a
diferencia del while o do while

while (condicion) {

// Cédigo a repetir

0) g
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imicie; condicion; incremento

Estructura en
Flujograma o Y

diagrama de flujo 1I'Ir~l|'L-I'-.iUIU['IL'.‘-

Fuente: Elaboracion propia

for (valor inicial; condicién de seguimiento; valor actual + incremento) |

Estructura

instrucciones;

[



Estructura en pseudocédigo y codigo C/C++

Pseudocodigo en espariol

Repita para (exprl; expr 2Z; expr3)
S.

S

n

fin rp

Codigo en C

for (exprl; expr 2; expr3)

2
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Conceptos basicos

Instrucciones, acciones que se realizaran en cada ciclo del bucle y
gue tendran relacion con la condicion de finalizacion.

Para saber cuando es necesario utilizar el bucle FOR tienes que
hacerte las siguientes preguntas:

¢ Cuando parare el ciclo?

;. Necesito comprobar las condiciones antes o después de las
instrucciones?

;. Puedo definir el valor inicial/valor actual en la propia instruccion del
bucle?




Ciclo FOR (Para) en C++

Generalmente se utiliza cuando se conoce
el numero de veces que se repetira el
bucle.

La estructura (Repetir o para) necesita:

= Un contador inicial al menos uno para
entrar el ciclo.

= Una condicibn que nos evaluara la
existencia del valor final del contador de
la estructura

= E| Iincremento o decremento de la
expresion cada vez que se repita.

—

Inicio |

Desde i=1
Hasta ix10
Inceremento 1
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T R ===
Ciclo FOR (Para) en C++

Nombre de Valor final

El ciclo for es muy potente y completo a S Seluiable
diferencia de sus colegas, incluye las tres ! .
expresiones en una sola estructura, el Repita para (i=1;i<=10;i=i{ 1)
Inicio, la condicion de salda vy el LR eeeerorrs
iIncremento o decremento, este bucle tiene Qekvaralo:  delavinabl;

algunas variaciones y depende de cada
guién como lo use.

Como observacion cada una de las tres
expresiones ese opcional, pues el for tiene

variantes. 7R
Z
\Z
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Ciclo FOR (Para) en C++

El ciclo for es muy potente y completo a
diferencia de sus colegas, incluye las tres
expresiones en una sola estructura, el
Inicio, la condicion de salda vy el
Incremento o decremento, este bucle tiene
algunas variaciones y depende de cada
guién como lo use.

Como observacion cada una de las tres
expresiones ese opcional, pues el for tiene
variantes.

Nombre de Valor final
la vanable de de la vanable
control de control

Repitapara(i=1.i<=10;i=1¢ 1)

Vabor micial Incremento
de la vanable de la vanable
de control de control

s
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Algunas variantes del for

1.-Lazo infinito for( ;)

U]

1.1 -Variacion simultanea de dos contadores

for(inti=0]=100;1 <] I++, ]-)
{
printf(" 1: %1 )2 %I 0, );

} R\ &

b 4

Vigilada Mineducacién



Algunas variantes del for

1.3-Variar el contador de (1 a 10) (0 al 9 ) "Incremento"

a.- for (int counter = 1; counter <= 10; counter++)

b.- for(int counter = 0; counter < 10; counter++)

1.4 -Variar el contador de 100 a 1 "Decremento"

for (int1=100;1==1; I-)

OF
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Algunas variantes del for

1.5-Variar el contador (I) de 7 a 77 (de 7 en 7)
for(intl=7|l==771+=7)

1.6 -Variar el contador (I) de 20 a 2
for(intl =20 | ==2; | -=2)

1.7-Variar el contador (1) de 20 a 2

for (intj=99;j==0;]-=11) ()

b 4

Vigilada Mineducacién



Ejercicio 1
Realizar un programa que muestre un mensaje “Bienvenidos al
ciclo para”. El mensaje se debe mostrar hasta cinco veces:

Bienvenidos al ciclo para
Bienvenidos al ciclo para
Bienvenidos al ciclo para
Bienvenidos al ciclo para

Bienvenidos al ciclo para
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Ejercicio 1
Realizar un programa que muestre un mensaje “Bienvenidos al
ciclo para”. El mensaje se debe mostrar hasta cinco veces:

Cadigo #include <iostream>
using namespace std;
int main() {
//Declaro la variable dentro del bucle
//inicializar el iterador dentro del ciclo

int i;
for (i=1;i<=5;i++)
cout << " Bienvenidos al ciclo para: " <<end|;

e
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Ejercicio 2

Realizar un programa que imprima los numeros del 10 al 1

2
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Ejercicio 2
Realizar un programa que imprima los numeros del 10 al 1

CédigO:Jp v  Run
1 //Realizar un programa que imprima los numeros del 10 al 10
1 9

2 1 g

3 #include <iostream> 6

4 using namespace std; i 5

5 int main() { L g

6 for (int 1=10; i>=1; i--){ 2

7 cout << 1 << endl; 1

8 }

9 3}
IB;;ﬁmjﬂ_

igilada Mineducacién



Ejercicio 3
Realizar un programa en C++, que muestre los numeros pares
hasta 100

Definir e Inicializar
variable?

oA DN

1 100
- \E
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Codigo en C++

C+ main.cpp X + ¢ > Console [
C~ main.cpp > T main B For  + Run
1 //Realizar un programa en C++, que muestre los numeros 2
pares hasta 100 -
2 #include <iostream> g
3 using namespace std; 10
4 int main() { 12
5 for (int 1=2; i<=100; 1+=2){ 14
6 cout<<i<<endl; ig
7 } 20
8 22
0o ¥ 24

)

A &
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Ejercicio 2

Realizar un programa que muestre la tabla de multiplicar de un numero
entero.

>_ Console @ x & Shell
v Run [

ingrese un numero entero: 4
4x1=4

4x2=8
4x3=12
4x4=16

4x5=20

Ingrese un numero 4

4x6=24

4x7=28

dx8
4x8=32 =
NS

A &
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std;

int main()
int n;
T I
cout ingrese un numero entero: endl;
cinson;

cout << "Tabla de multiplicar del numero:"<<{n<{endl;

(int 1=1; 1¢=10; 1=1+1){




n1¢<endl<<endl;

O
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Bl e EEEa—a—E—S—— — =
Ciclo FOR (Para) en C++

Recuerda practicar y  experimentar con
condicionales y ciclos en tus proyectos para
aprovechar al maximo su potencial en el
desarrollo de software.

O
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