POSTULACION DE MATERIAL | am
ACADEMICO s & 0

for (; 0>4; iw) | 4
if (r=t. cault:!,'~
} else

for (i in e)

FACULTAD DE INGENIERIA  § WECEE

}s _
trim: b && !b.call(" \ufeff\u\
return null == e ? "" : b.Ca.

PROGRAMA INGENIERIA - TR RS

sakeardl): functionCe, t) {

SISTEMAS T N
- returs il te @ 88 (W(Object(e)) ? x.merge(n, “string” == typeof @ ? (o] : @) @ h.cali(s,

)
inkrray; function(e, t, &) {
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Algoritmo

La lampara
no funciona

;i Esta
enchufada™

£ FoCD
quemado’?

e

Fuente: https://onx.la/d9023

Un algoritmo es una secuencia de pasos
logicos, finitos y bien definidos que se
siguen para resolver un problema o realizar
una tarea especifica. En programacion, un
algoritmo establece instrucciones precisas
que guian el proceso de entrada,
procesamiento y salida de datos,
permitiendo que wuna computadora o
persona ejecute la tarea de manera
estructurada y eficiente.

e
0) 2

A
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Algoritmo

. 01
- Cualquier problema de la vida real
ﬂ o 221 4 se soluciona por medio de un
| 505 algoritmo con multiples
06 ' representaciones. «

Pasos secuenciales: significa que
deben ser ejecutados uno despues de
otro.

Pasos ordenados: quiere decir que
deben llevar un orden casi obligatorio (en
la mayoria de los casos).

L.

U O

Fuente: https://onx.la/d9023
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Algoritmo

Partes de un algoritmo

"y
Son los datos que se le
m dan a un algoritmo
A

Un algoritmo es una serie
de pasos organizados, /
para dar solucion a un
problema especifico.

7 .. '\
Caracteristicas Proceso Operacion que se
realiza con los datos.
%9 Preciso ..
Tienen que resolver el problema, sin errores. *

¥
Definido salida 1
Si ejecuta el algoritmo varias veces, los Resultado final que se .5
datos de salida seran iguales. obtiene de la operacion. Fuente: https://onx.la/47¢3d

o

-
ls Finito En este caso sira 3
’ Debe tener un incido y fin.




Otras caracteristicas de los algoritmos

» |Los resultados de los calculos deben ser exactos, de manera rigurosa.

= Deben constar de pasos claros, precisos y no ambiguos.

*» Los algoritmos son esenciales en la informatica porque proporcionan
una base estructurada para el desarrollo de programas y aplicaciones,
iIndependientemente del lenguaje de programacion utilizado.

7 V @
N — A
Fuente: https://onx.la/d9023 CORHU!L"A
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Algoritmo

Elaborar el algoritmo para la preparacion de un huevo frito.

2

CCORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUI
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Fuente: https://onx.la/47c3d
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Algoritmo

Solucion del algoritmo para la preparacion de un huevo frito

1. Alistar ingredientes.

2. Ponga una sartén con aceite a calendar.

3. Rompa un huevo y viértalo en el sarten.

4. Deje cocinar el huevo sin tocarlo por 3 minutos.

5. Emplatar.

O
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Secuencia de pasos del algoritmo para preparar un huevo frito:

Paso a paso u

UH

s oo sz
CORH U I LA CORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUILA - CORHUILA

¥y Tos
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Fuente: https //onx. Ia/49fd6



Senfor estudiante realice el siguiente ejercicio en clase: ;Cual es su
algoritmo para llenar un vaso de agua?

&
4 &

CORHUILA
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Fuente: https://onx.la/bcedc VV




Actividad Independiente:

Realizar un algoritmo para ir a la universidad.

&

Fuente: https://onx.la/119ed

——
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Tipos de Algoritmos

Cualitativos: Son aquellos en los que se describen los pasos utilizando
palabras.

Cuantitativos: Son aquellos en los que se utilizan calculos numéricos
para definir los pasos del proceso.

ASC

1] 23 4 S s
@879 8 Q) © .; )

CORHUILA
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Bl I ST =
Tipos de Algoritmos

Ejemplo _ Cuantitativos:

e Obtener el afno en el que nacido un
apersona.

Pasos: Variables?

‘edad=Edad de |a persona
‘ano=Afo actual
anoNac=Ano nacimiento de la persona
1. 'Preguntar edad ' '
2. anoNac=afno-edad : : VV &

. . K ) ; N — A
3. Decirle anoNac CORHUILA




Existes diferentes formas de representar la estructura de un

algoritmo, las mas conocidas son:

= Graficas

= No graficas

e

Vigilada Mineducacién
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Tipos de Lenguajes Algoritmicos

e Graficos: Es a [

representacion grafica de las ! v

L E

operaciones que realiza un E '
—

[

algoritmo (diagrama de flujo).
Fuente: URL corta.at/RqKWD

Proceso NUMERD MAYOR

e No Graficos: Representa Crcribir "Ingresa A: ';
Escribir 'Ingresa B: ';
. . Leer B;
en forma  descriptiva las si A > B Entonces
» lEscrll:ur 'El mayor es A';
Sino
operaciones que debe realizar . Escribir 'EL mayor es B';
. . FinProceso
un algoritmo (pseudocadigo). "‘l &
N A ﬁﬁ

Vigilada Mineducacién
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Diferencia entre un diagrama de flujo y
un Pseudocodigo

Pseudocédigo: Diagrama de flujo:
| micio
INICIO
Base Altura: ENTERO | BasE, ;-.L."':I;h: ENTERD |
ESCRIBA "Diga la Base. " S ——
LEA Base [ proh ik masem |

ESCRIBA “Diga la Altura” —
LEA Altura / Base
ESCRIBA “Area del Triangulo =", _ I

(BASE*ALTURA)2 | “DIGA LA ALTURA" |
FIM |'__
BlRura
I
"REEA DEL THRIREGULD = Haza"R al
i —

T )

b 4

CORHUILA
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Diagramas de flujo

(__ndtincora )

no funciona

;i Esta
enchufada™

e

Fuente: https://onx.la/d9023

Un diagrama de flujo es una representacion grafica
de los pasos secuenciales que se deben seguir
para realizar un proceso o resolver un problema.
En programacion, los diagramas de flujo se utilizan
para ilustrar la légica de un algoritmo, mostrando
cada paso en forma de simbolos conectados por
flechas que indican el flujo del proceso.

O
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Diagramas de flujo

Los simbolos mas comunes en los diagramas de flujo incluyen:

Ovalo: Representa el inicio y el fin del diagrama.

Rectangulo: Indica una instruccion o proceso especifico, como una

operacion matematica o la asignacion de valores.

Rombo: Utilizado para decisiones o condicionales, donde el flujo del

diagrama se divide en funcion de una condicion (por ejemplo, "si" o "no").

Paralelogramo: Representa la entrada y salida de datos (como leer un

valor o mostrar un resultado).

Flechas: Muestran la direccion del flujo del proceso, conectando los

diferentes simbolos.. o
©

A
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Diagramas de flujo
SIMBOLOS FUNDAMENTALES

INICIO Y FIN DEL PROCESO

REALIZAR UN PROCESO (OPERACION
MATEMATICA POR EJEMPLO)

D ENTRADA DE DATOS Y/O SALIDA DE DATOS

NO

TOMAR UNA DECISION (UNA PREGUNTA).
LA RESPUESTA A LA PREGUNTA
S| PUEDE SER SI O NO

Fuente: Elaboracion propia

Los diagramas de

flujo son
herramientas
visuales
poderosas para la
planificacion y
comprension de la
l6gica en
programacion.

——
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Unidad 1: Introduccion al lenguaje

de programacion C++ CORHUILA

Temas a desarrollar
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Como programar con Replit.

Programacién en Replit y/o Dev C++ ..

Librerias utilizadas en C++

Funcién principal de un programa en C++

L comopeo e Rl
I
e
| Furcion princpal doun programa on G+




Como utilizar Replit en linea

-repl it.co ml

& c {“_'.. https://replit.com (£} ﬁ] 3 1 | ‘3)

Ingrese a internet y copie el
URL =2

@ WhatsApp 2 Todoist: The to do... ! virtual.corhuila.ed... (} Sistema académico Repl.it - The colla... AWS Academy Overleaf, Editor de... ‘ Moodle UniValle » [ All Bookmarks

[ ]
replit Feggures - Membership Blog  Pricing) Careers o SignUp | LogIn

Idea to software, fast

° Build soﬁwal.collaborativey with the gower of AL on any

ﬁe\fice, without spencﬂng a second on setup
°

o ®
® Start creating

2
g
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Bl S T amheTTSTSTSTSDSDTSS
Replit

Clic en el paso de marcado con color
haranja—>

Log in to your account
Em
Make something great.

° Build, test, and deploy directly from the browser

° Collaborate in real-time with Multiplayer Continue with Google

° Harness the power of Replit’s AI to boost your productivity o Continue with GitHub

° Join a community of 20 million builders . )
Continue with Facebook

& Continue with Apple

Agplus

@ s

co R H U I L A CORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUILA - CORHUILA
“Diseio y prestacion de servicios de docencia, investigacion

y extension de programas de pregrado, splicando todos los

cnmnqlqn UNIVERSITARIA DEL HUILA requisitos de las normas ISO implementadas en sus sedes
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Replit

Clic en el paso de marcado con color

haranja—>

+_Create Renl

@ Home

[ My Repls
Deployments

@ Usage

Teams

47 Join Replit Core
() Desktop App
[ Mobile App

Home

New on Replit

Changelog Jan 04, 2024

Learn about the latest product updates.

-+ Create Repl @ Create Python

Recent Repls

(@ You don't have any Repls

{3 Customize Home

Replit Core Membership Nov 13,2023 X Deployments May 22, 2023

>

Introducing Replit memberships! Save 50% on The fastest way to go from idea — production.
the yearly Replit Core membership!
Create Node.js

AllRepls v Deployments

(@ You don't have any deployments

VV@
54@

CORHUILA

CORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUILA
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Replit

Clic en el paso de marcado con color
haranja—>

Create a Re p l Import from GitHub

Template Title
C++ PessimisticIdealisticCarat

Tenipiaies & Public

C- c""" Anyone can view and fork this Repl.
replit

47 Upgrade to make private

G++
c 804kn

OpenGL Starter Code
STCollier

1 Laler o o Ty |
1 el ALY I\E'.l'l.

©) &
co R H U I LA CCORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUILA - CORHUILA

“Diseio y prestacion de servicios de docencia, investigacion
¥ extensién de programas de pregrado, aplicando todos los
requisitos de las normas ISO implementadas en sus sedes
Neiva y Pitslito"
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Replit

Inicie a programar teniendo en cuenta la
explicacion del docente o revise la sigiPrograma con Replit
presentacion =2 y/o Dev C++

Il 2= - ¢ PessimisticldealisticCarat =] Q B Invite @ Deploy 4 7 M

reh main.cpp E - -« »_ Console 3 Shell

main.cp
& Results of your code will appear here whenyou P Run the project.
#include <iostream=
main.cpp
v int main() {
std::cout << "Hello World!\n";

}

@ Deployments
Chat

)} Code Search B0 @

47 Join Replit Core % A C In1,Col1l e Spaces:2 History ‘D @
M]

c R H U I L A CORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUILA - CORHUILA
“Disefio y prestacién de servicios de docencia, investigacin
y extensién de programas de pregrado, aplicando todos los
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Programa con Replit
y/o Dev C++

:
b 4
CORHUILA e .
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Programa C++

Las librearias en C++ son conjuntos de codigo
preescrito que puedes usar en los programas para no
tener que escribir todo desde cero. Estas librerias
contienen funciones, clases y variables que permiten
realizar tareas comunes, como manejar la entrada vy
salida de datos, realizar calculos matematicos o trabajar
con cadenas de texto.

e

Vigilada Mineducacién




Programa C++

Por ejemplo, la libreria <iostream> es una de las mas
usadas en C++. Te permite realizar operaciones de
entrada y salida de datos. Como:

Imprimir en la pantalla usando std::cout o leer datos
del teclado usando std::Cin.

V V
coRH U I L A CORPORACION UNIVERSITARIA DELuulLA-cnnnulu
“Disei Mypmmmdesmnmsd o docen
y extension de d o sl mm o
sus sede

progar
CORPORACION UNIVERSITARIA requisitos de las normas IS pum ntadas
Vigilada Mineducacién Neivay Pitalito*




Programa C++

iostream: Contiene los algoritmos estandar, es quiza la mas
usada e importante.
La sintaxis es la siguiente:

#include <nombre de la libreria> o alternativamente
#include "nombre de la libreria".

1 #include <iostream=




T EE— =,
C++

El programa en C++ este se compone de dos
partes:

Librerias
Funcion principal

[*] Sin Nombeel

—~
< o~

Libreria 1 Primer programa en C++
Z

2

#include <iostream> 3 wincludeciostream>




Bl I e E———e
C++

Fusion principal
Int main( ) {

La funcion principal en C++ es llamada main() y es el punto
de entrada de cualquier programa. Es decir, es donde
comienza la ejecucion de tu coédigo. Todo programa en C++
debe tener una funcion main() porque es desde ahi que el
sistema operativo sabe por donde empezar a ejecutar el
programa.

S8 int main(){

e




Bl I ST =
C++

Fusion principal
Int main() {

En este espacio se
escribe el codigo a
utilizar

#include <iostream=
using namespace std;
v nt main() §
string nombre;
cout << "Cual es su nombre\n";

cin => nombre; VV Z

cout << " hola " << nombre <<endl; N A

20 =] O LN B LJd k) =

hT.
0
o
gw
=
£1p

Vigilada Mineducacién



Bl I ST =
C++

#include <i1ostream=
using namespace std;
« 1nt main() {
string nombre;
cout =< "Cual es su nombre\n";
cin == nombre;
cout << " hola " << nombre <<endl;

Q0 = O LN 5 W M=

—

5) %

Tgilada Mineducacion
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C++

Using namespace std;

using namespace std;
Es para poder imprimir algo en pantalla.

Asi se ponen los flujos de entrada y salidas super
sencillos.

cout<<"Hola mundo :D";

Imprime en pantalla todo lo que se escribe V“ z

. N— A
dentro del cout<<* ” ; CORHUILA

Vigilada Mineducacién




Linea 7

int main() {
cout<<"Hola mundo :D";

return 9;

Nota: Tener cuidado al escribir el codigo es

. , . “ 2
sensible a las mayusculas y minusculas. )

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
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C++

Se ha declarado una funcion de tipo entera, se le
escribe el Retur 0 antes de finalizar para que
detecte que el programa ha finalizado correctamente.

1 ‘Primer programa en C++

2

3 #include<iostream>

4

S& int main(){

6

7

8 | VV 5

9 return : Y
10 - ) CORHUILA  comemmves oo

¥ extensién de program: d ool ndomd Tos
CORPORACION UNIVERSITARIA requisitos de las normas IS pum ntadas en sus sed
Vigilada Mineducacién Neivay Pitalito*



Bl I ST =
C++

Se guarda con extension .cpp

amientas CVS Ventana Ayuda
44 9 3808 v & dbdéd IFN
—ll-] Sin Nombrel
N/ "'Pf‘i'ﬁ‘?"< B Goarder At
- o - O A
3 #include{ 5 ==
E &} . B-blinot.ef?f o Q% Gn,‘po.fn..dh??".
Sitios recientes

5 using nam
- ’& Alqan'drc? . !k quvpgz

& int main( Escritorio

6

7

8 Q Red

E cout< =] R

10 Bibliotecas

11 returl A

12 - Equipo
Red

Nﬁm hola mujcpp '|G.|udt|

R 7
Tpo |Ces source fles (".cpp:”.cc;”00c" Co+."cp) v| | Cancelar V @

L
N— A

c o R H U I L A CORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUILA - CORHUILA
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C++

Se ejecuta y se ha creado el primer programa en
C++

e

hola mundo.cpp

1 /Primer programa en C++

2

3 #include<iostream>

4

5 wusing namespace std;

ga int main() rl C:\Users\Alejandro\Desktop\hola mundo.exe 2
8 Hola mundo :D e
° cout<<"Hola mundo :| Process exited with return value 0
10 Press any key to continue . . . =

11 return @; |

12 L ]




Bl I ST =
C++

Al ejecuta se observa que la linea punteada esta muy
junta, para separar se incluye en:

Cout<<® Hola mundo :D<<endl;

cout<<"Hola mundo :D"<<endl;

#  C\Users\Alejandro\Desktop\hola mundo.exe

ola mundo :D
rocess exited with return value 0 =

ress any key to continue . . . o j

Vigilada Mineducacién



CH  wm@gm

Al ejecutar y observe como queda:
Compilar y ejecutar F11

hola mundo.cpp X |
1 //MI primer proyecto
2 #include<iostream>
3 using namespace std;
sint main() {
cout<<"Hola mundo :D";

return ©; -
&
-}

Vigilada Mineducacién
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Bl I ST =
C++

Al ejecutar y observe como queda:

hola mundo.cpp X |
1 //MI primer proyecto
2 #include<iostream>
3 using namespace std;
sint main() {
cout<<"Hola mundo :D";

return ©; -
&
-}

Vigilada Mineducacién
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Unidad 1.1: Introduccion a Conceptos de Programacion

Temas a desarrollar CORMUILA

PROGRAMCODE

</= >

CODEWRITERS

Fuente: https://onx.la/d4c3a




Lenguajes de Programacion

Es un conjunto de simbolos, caracteres y
reglas (programas) que les permiten a las é;]ava
personas comunicarse con la computadora.

Los lenguajes de programacion tienen un R

. . . . MySsQL
conjunto de instrucciones que nos permiten e N

realizar operaciones de entrada/salida,
calculo, manipulacion de textos,

Microsoft®

NET

Microsoft*

cjauery oracLe SQL Server

Iégicalcom paraCién y Fuente: https://onx.la/14e8b

almacenamiento/recuperacion.

O

CORHUILA
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Lenguajes de Programacion

z;f) Java *1php)
Proporciona las herramientas R
de programacion que MySQL N Microsoft
necesitan los desarrolladores NET
de software. ¢jauery ORACLE gQIﬁ Server

Fuente: https://onx.la/14e8b

——
Ok

A
CORHUILA
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Lenguajes de Programacion 0]

Vigilada Mineducacién

Con la aparicion de los leguajes de programacion suelen aparecer
diferentes versiones de un mismo lenguaje.

Surgid la necesidad de estandarizarlos para que fueran mas
universales.

Las organizaciones que se encargan de regularizar los lenguajes son
ANSI (Instituto de las Normas Americanas) e ISO (Organizacion de
Normas Internacionales).




Lenguajes de Programacion 1)

Vigilada Mineducacién

Existen diversos lenguajes de programacion, cada uno con
Sus propias caracteristicas y aplicaciones. Algunos ejemplos
comunes de lenguajes de programacion son:

++ Un lenguaje versatil utilizado en desarrollo de
i software, sistemas operativos y programacion
de juegos.

Conocido por su sintaxis clara y legible, es
- ﬂqthﬂﬂ utilizado en una amplia variedad de
aplicaciones, desde desarrollo web hasta
Fuente: https://onx.la/01ef3 inteligencia artificial.




| I 4 V V lg
Lenguajes de Programacion

Vigilada Mineducacién

-c-‘:;java Utilizado en el desarrollo de aplicaciones
e empresariales, aplicaciones moviles (Android)

y sistemas embebidos.

JavaScript Conocido por su simplicidad y flexibilidad, a
menudo se utiliza en desarrollo web,
especialmente con el framework Ruby on

Rails.

Un lenguaje de scripting ampliamente utilizado
para el desarrollo web y la creacion de

aplicaciones dinamicas.

Fuente: https://onx.la/01ef3




Paradigmas de programacion

Los paradigmas de programacion son enfoques o
estilos fundamentales para disenar, estructurar y
organizar el codigo en la programacion informatica.
Cada paradigma tiene sus propias reglas, conceptos
y practicas que definen como se deben escribir y
organizar los programas.

Los lenguajes de programacion Python o JavaScript,
son lenguajes multiparadigmas.

V V
c o R H u I L A CORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUILA - CORHUILA
"Disefioy prestacidn de servicios de docencia, investigacién
y de pregrado, todos los
CORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUILA reaisitos do fas normas ISO implementadas en sus sedes
Vigilada Mineducacién Neiva y Pitalito®

Imperativo

Paradigmas

Orientado
a objetos

Fuentehttps://shorturl.at/RgKWD



https://profile.es/blog/librerias-javascript/

&)

A &

. CORHUILA
Es una forma diferente de programar, de resolver T

un problema es equivalente a un mapa.

Es como el Weiss....busca la mejor opcion para
llegar a un sitio.

Son estilos de programacion documentadas (no
inventadas), de acuerdo a la necesidad que se
guiera resolver.

Fuentehttps://shorturl.at/RgKWD
* Formas de programar.

= Buenas practicas.




Paradigmas de programacion )

CORHUILA

Vigilada Mineducacién

Algunos de los paradigmas de programacion mas
comunes son:

» Paradigma imperativo
» Paradigma declarativo

» Paradigma estructurado o secuencial, entre otros




= -7 ’V &
Paradigmas de programacion
= Paradigma imperativo/Procedimental: Se escribe paso por paso el

programa ejemplo, hacer un

o o arroz con pollo.
Caracteristicas: Se centra en describir paso a

paso como lograr un resultado especifico. = Pechuga de pollo
Utiliza estructuras de control como bucles y _
condicionales. = Zanahoria en cuadros
Ejemplos de lenguajes: C, Pascal. = 2tallos de apio

= 1 cebolla cabezona blanca en cuadritos
= 2 dientes de ajo

= 3 ramitas de cilantro

1 cucharadita de pimienta

1 cucharadita de sal
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= Paradigma declarativo

Caracteristicas: Describe "qué" se debe lograr en lugar de
"como" hacerlo. Incluye programacion Idgica y programacion
funcional.

Ejemplos de lenguajes: Haskell, SQL.

Le dice al Sistema lo que debe hacer en SQL le dice traer todas
las ventas del mes de abril.

Ejemplo traer datos que comiencen con un numero




Paradigmas de programacion )
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= Programacion Légica:

Caracteristicas: Se basa en la logica formal y la inferencia.
Los programas expresan declarativamente relaciones
|6gicas y reglas.

Ejemplos de lenguajes: Prolog.
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= Paradigma estructurado o secuencial

Es el primer paradigma que aprendemos todos a
programar, es el estructurado secuencial o de arriba
hacia abajo.

variables.js X

Donde se declaramos variables:

var cadena="hola esto &5 un 5tring”
var entero=s

ejemplo Nombre = Pepito

var decimal=4.5

Declaramos funcion cuadrado var caracters'c'

var booleana=true

Fuente: Elaboracion propia

Fuente: Elaboracion propia
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= Paradigma Programacion orientada a objetos

Es el mas usado en el mundo, este separa al sistema en entidades
llamadas Obijetos.

Caracteristicas: Organiza el coédigo en torno a "objetos" que
encapsulan datos y comportamientos. Los conceptos clave incluyen
clases, objetos, encapsulamiento, herencia y polimorfismo

Objeto tiene caracteristicas y funciones
Funciones: (multiplicar dos numeros)

Funciones: Las cosas que el usuario puede hacer en una red social,
registrar el usuario y la contrasena.

Ejemplos de lenguajes: Java, C++, Python




Compiladores e interpretes )

Vigilada Mineducacién

Un compilador es un programa que traduce todo
el codigo fuente de un programa escrito en un s
lenguaje de alto nivel (como C o Java) a lenguaje e
de maquina antes de su ejecucion. Esto significa 01100001
gue el programa entero se compila en un archivo
ejecutable que luego puede ser ejecutado por la

computadora sin necesidad de recompilarse.

En resumen, los compiladores suelen ser mas Fuente: https://onx.la/417d7
rapidos en la ejecucion final, pero los intérpretes

permiten una revision mas inmediata de los

resultados y son comunes en lenguajes como

Python.
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Por otro lado, un intérprete traduce el coédigo fuente linea por
linea y lo ejecuta directamente, sin generar un archivo
ejecutable. Esto permite ver los resultados de inmediato, pero
puede ser mas lento en ejecucion que un programa compilado,
ya que cada linea se traduce y ejecuta en tiempo real.

Programa Traduce y ejecuta

Intérprete

Fuente linea a linea

Editar, corregir Error de
sintaxis

Fuente: Elaboracion propia
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Temas para desarrollar

Analisis de un problema.

Pasos para la representacion de un algoritmo (entradas, procesos,
salidas).

Resolucién de problemas en un lenguaje de programacion.

Conceptos basicos (tipos de datos, variables, constantes,
expresiones, operadores).
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Analisis de un problema

En programacion es el primer paso en el proceso de desarrollo de un
programa. Consiste en entender completamente el problema que se
desea resolver, identificando los datos de entrada, los requisitos y las
restricciones. En esta etapa, el programador descompone el problema
en partes mas pequenas y define los pasos necesarios para llegar a una
solucion. El analisis incluye:

Definir claramente los objetivos del programa.
» Determinar las entradas y salidas necesarias.

|dentificar cualquier restriccion o condicion especifica.

Dividir el problema en tareas mas pequenas y manejables.

Vigilada Mineducacién
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Analisis de un problema

Problema: Desarrollar un programa que permita calcular el area de
un triangulo dados su base Yy su altura.

area=(b*h)/2

b V

A
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Analisis de un problema

Problema: Desarrollar un programa que permita calcular el area de
un triangulo dados su base y su altura.

1. Analizar el problema
Consiste en identificar los datos de entrada y de salida.

Datos de Datos de
?

?
. . u

CORHUILA




Analisis de un problema

Problema: Desarrollar un programa que permita calcular el area de
un triangulo dados su base y su altura.

1. Analizar el problema

Consiste en identificar los datos de entrada y de salida.

Datos de - Datos de
Entrada - L2cEes Salida

base, altura area

A

CCORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUI
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Analisis de un problema

Problema: Desarrollar un programa que permita calcular el area de
un triangulo dados su base y su altura.

1. Analizar el problema
Consiste en identificar los datos de entrada y de salida.

Las entradas y salidas se conocen como variables y pueden
ser de tres tipos.

= Real: 1.2,13.7, 3.5

= Entero: 1, 500, 1000
. "“ &

= Texto: “Maria”, “calle 23 a No. 34-18” W

....................




Analisis de un problema

Problema: Desarrollar un programa que permita calcular el area de
un triangulo dados su base y su altura.

1. Analizar el problema

Consiste en identificar los datos de entrada y de salida.

Datos de -
Proceso
T cLE

base, altura area

(entero) rea) (B,

A

Datos de

Salida

=

2

CORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUII
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Analisis de un problema

Problema: Desarrollar un programa que permita calcular el area de
un triangulo dados su base y su altura.

1. Analizar el problema

Consiste en identificar los datos de entrada y de salida.

Digite la base: 3 ‘

El area del triangulo es: 7.5 ‘

Digite la altura: 5 ‘ "V g
b 4

c o R H U I L A CORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUILA - CORHUILA
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Lo que si es importante notar, es que de un algoritmo sale el codigo en un
lenguaje de programacion.

Cuando se elabora un algoritmo se debe tener en cuenta lo siguiente:

d Tener claro cual es el
problema que va a solucionar.

O Establecer un objetivo que
permita medir la solucion del
problema.

B) @
. 7 . coRH U I LA ;meﬂxrﬂidﬂiﬂulu-CDRWILI
Fuente: Elaboracion propia e T
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Pasos para representar un algoritmo

Pseudocaddigo
Inicio
Fin
A IE

Vigilada Mineducacién
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Pasos para representar un algoritmo

Pseudocodigo

Inicio
base, altura : entero
area : real
Fin
7
b 4

igilada Mineducacién
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Pasos para representar un algoritmo

Pseudocodigo

Inicio
base, altura : entero
area : real

preguntar(base)
preguntar (altura)

2

Vigilada Mineducacién

Fin
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Pasos para representar un algoritmo

Pseudocodigo

Inicio
base, altura : entero
area : real

preguntar(base)
preguntar (altura)

area = (base * altura) / 2

2

Vigilada Mineducacién

Fin



Pasos para representar un algoritmo

Variables
9

Entradas
9

Procesos

=

Salidas
>

Pseudocodigo
Inicio

base, altura : entero
area : real

preguntar(base)
preguntar (altura)

area = (base * altura) / 2

mostrar(area)

Fin

—

Pasos del
algoritmo
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Pasos para representar un algoritmo

Pseudocodigo
Inicio
base, altura : entero
area : real
Digite la base:
preguntar(base) Digite la altura:

preguntar (altura)

area = (base * altura) / 2

El area del N\ EE
triangulo es: kA
mostrar(area) CORHUILA = s

Vigilada Mineducacién

Fin
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Pasos para representar un algoritmo

Pseudocédigo

Prueba de Escritorio

Inicio
base, altura : entero
area : real base altura area
1 pi 1
preguntar(base) 4 c 10
preguntar (altura)
2 3 3

area = (base * altura) / 2

/

N A
mostrar(area) CORHUILA
Fin Vigilada Mineducaci i6n
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Pasos para representar un algoritmo

Pseudocodigo
In|C|O n'-ain.-?!;lp r"|:1'ir-|. -
El pseudocodigo : S e Slostreat
. Variables . 2 using namespace std;
puede utilizarse | °s base, altura : entero 2 7 el
como lenguaje area : real AR
comun para que un 7| 0 e
eqUIpo de Entradas preguntar(base) “I cout << "Digite la base: ";
desarrolladores  se |5 preguntar (altura) e e
Comunlque y 3 cin == altura;
COIabore en un 5 area = (base * altura) / 2;
proyeCto’ ProceSOS area - (base * altu ra) / 2 _ cout << "E1 area del triangulo es: " << area << endl;
independientemente > ’
de sus
conocimientos \E
- trar(area)
individuales de | Salidas ~ MOs Y
g Fin CORHUILA
programacion. 9 e
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Resolucion de problemas
en un lenguaje de programacion C++

Ejecutar—> »

main.cpp = : -« » Console 3

main.cpp v Run

1 #include <iostream= Digite la base: 4
using namespace Std; Dlgrte 1la altura: 5
El area del triangulo es: 10

Codigo~>

. int main{) {

int base; Resultado

int altura;

float area; por
cout << "Digite la base: "; panta"a%

cin >> base;
cout << "Digite la altura: ";
cin »> altura;

LU I - S FY

(3]

7
8
9

area = (base * altura) [/ 2;

cout << "E1l area del triangulo es: " << area << endl; VV @
N— A @
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Ejercicios

Problema 1: Desarrollar un programa que permita convertir grados Celsius
a Fahrenheit.

F = (9/5)*C + 32

Digite los grados en Celsius: 20 ’ ‘ El valor en Fahrenheit es: 68 ‘

V V
c o R H U I L A CORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUILA - CORHUILA
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Ejercicios

Problemaz2: Desarrollar un programa para calcular la nota definitiva de un estudiante
en una asignatura. Los datos son la nota de la parte tedrica de la asignatura que
representa el 70% de la definitiva y la nota de la practica que representa el 30%. El
programa debe mostrar un mensaje que indique si el estudiante esta aprobado o
reprobado

e

Vigilada Mineducacién
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Entrada
NT: nota de teoria. Tipo: Real.
NP: nota de practica. Tipo: Real.

Proceso

Calcular la nota definitiva

Ndef = 0.7 x NT + 0.3x NP

Determinar si el estudiante esta aprobado o reprobado
Ndef > 9.5 Estudiante aprobado

Ndef < 9.5 Estudiante reprobado

Analisis =

Salida
Ndef: nota definitiva. Tipo: Real.

Mensaje que indica si el estudiante esta aprobado o reprobado en Ia

asignatura. j

....................




Algoritmo

0. Inicio

1. Leer nota de teoria (NT)

2. Leer nota de practica (NP)

3.Ndef =0.7*NT + 0.3 * NP

4. Mostrar nota definitiva (Ndef)

5. St Ndef >= 9.5 entonces

5.1 Mostrar “El estudiante esta aprobado”
de lo contrario

5.2 Mostrar “El estudiante esta reprobado”
Fin de si

6. Fin

Diagrama de flujo 2

/TT/
Va2
I

F -..-.........-.........-. ..-
“Estudiante \ o
reprobado”™ sprobado”




PREGUNTAS
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Ejercicios

Actividad independiente: Realizar el siguiente ejercicio implementando lo
explicado en clase: Analisis del problema identificando cada uno de los pasos.

Problema 2: Desarrollar un programa que permita calcular el area, el perimetro
y el diametro de un circulo de radio r.

Area: 78.5
Digite el radio: 5 » Perimetro: 31.4
Diametro: 10 S\
I;A
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Tipos de datos

Problema 1: Desarrollar un programa que permita convertir grados Celsius
a Fahrenheit.

F = (9/5)*C + 32

O

Vigilada Mineducacién




e
Palabras reservadas

Cada lenguaje de programacion tiene
sus propias palabras reservadas
como parte de su sintaxis (forma de
escribir).

main.cpp =

main.cpp

=

(= T T S P N

~

include =iostream=

sing namespace std;

» int main() {

int base;
int altura;
float area;

cout << "Digite la base: ";
cin == base;

cout =< "Digite la altura: ";
cin == altura;

area = (base * altura) / 2;

cout =< "El area del triangulo es: " =< area =< endl;

0) g
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Tipos de datos

Tipo de dato Ejemplo Palabra reservada en
C++
Entero 2,98, 130 int
Real o decimal 3.5,9.87,10.20 float
Cadena “Hola”, “Calle 23 # string
15.18”

Fuente: Elaboracién propia

0) &
I;A




Variables

Es un espacio de la memoria reservado

para almacenar un valor,

correspondiente a un tipo de dato “

(numérico, decimal, cadena). B t—
numero

Es modificable a lo largo de un

programa. Fuente: Elaboracién propia

Las variables tienen un identificador o
nombre.

V V
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Variables

Una variable tiene dos fases :

#include <iostream=
using namespace std;

Primero la declaramos: En C++ tipo
de dato y nombre.
Ejemplo: |nt edad; int numero = 5;

cout << numero << endl;

int main(){

float decimal = 3.5;
cout << decimal << endl;

Luego la inicializamos: Significa i e
(iEir|€3 un \/Eil()r. cout << cadena << endl;
Ejemplo: int edad = 0;

0) g
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Variables

., Como nombrar una variable?

* Sin espacio entre caracteres

= No puede iniciar con numeros

= No puede incluir caracteres especiales.

* No puede llevar el mismo nombre de una palabra
reservada

Datos clientes

4toCorte

Numero

int

e

coRH U I L A CORPORACION UNIVERSITARIA DELuulLA-cnnnulu
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Datos clientes

4toCorte

Numero

int

Variables

o

datosClientes

cuartoCorte

numero

entero

——

Vigilada Mineducacién
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Variables

Estilos para nombrar un variable

PascalCase

La primera letra de
cada palabra va en
mayuscula.

NumeroPersonas

camelCase

La primera letra de
cada palabra va en
mayusculas, excepto la

primera.

numeroPersonas.

VV
NN

A

2
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Ejercicio 1

Realice un programa en C++ que pregunte un nombre y lo muestre en
pantalla.

Analisis~>

Digite su nombre: Cristian

Hola Cristian

——

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
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Ejercicio 1

main.cpp 8

20  #include <iostream>

21 using namespace std;

22

23 nicio -« Inicio

24  int main() {

25 // Datos de entradas
una variable 26 | //nombre: texto

. =z  string nombre;

permite 28 preguntar (nombre)

guardar un 29 | // Preguntar nombre
valor 30 cerr << "Digite su nombre: "; mostrar (nombr&)
31 cin >> nombre;
32 Fin
33 // Datos de salida
34 //Mostrar nombre
35 cout << "Hola " << nombre;
36 n
37}

nombre : texto

nombre Salida

jose Hola jose

santiago Hola santiago %‘ =z

. . Q

isabella Hola isabella
DRHUILA  ovovcommmmmmu am
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Ejercicio 1

main.cpp =

20 #include <iostream=
21  using namespace std;

22
23

24 int main() {

25
26
27
permite 28
29

solicitar un 30
—_—
dato al 32

usuario ”
35
36
37 }

string nombre;

cerr =< "Digite su nombre: “;

cin == nombre;

cout << "Hola " =< nombre;

Inicio
nombre : texto

preguntar (nombre)
mostrar (nombre)

Fin

&)

A &

CORHUILA
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Ejercicio 1

main.cpp * =]

28  #include <iostream=

21  using namespace std;

22 oL

23 Inicio

24 int main() { <

25

2% , nombre : texto
27 string nombre;

28

29 - preguntar (nombre)
38 cerr << "Digite su nombre: ";

31 cin == nombre;

permite - mostrar (nombre)

mostrar un M Fin
. —i)' cout =< "Hola " << nombre;
mensaje al 36

. 37 1}
usuario

\

A

Agplus®

150 9001

Y|
O
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Ejercicio 1

permite

]
<

¥

O & o

@ & JMLM [ Nombre-1 € 9

main.cpp

Files B ®
20

¢~ main.cpp : 21
22

O makefile 23

24
23
26
27
28
29
38
31

#include =iostream=
using namespace std;

int main() {
string nombre;

cerr << "Digite su nombre: ";
cin >> nombre;

cout << "Hola " << nombre;

imprime un
mensaje y el valor
de la variable

ejecutar la
aplicacion

b Run o

B Conscle Shell

clang++-7 -pthread -std=c++17 -o main main.cpp
. fmain

Digite su nombre: Cristian

Hola Cristian

La variable
almacena el valor
Cristian

B¢ Invite

Q

d~xQ
N — A

2

CCORPORACION UNIVERSITARIA DEL HUILA - CORHUILA
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Constantes

Una constante es muy similar a una variable, la unica diferencia es que NO
es modificable, es decir, no cambia durante la ejecucion del algoritmo o
programa.

Ejemplo:

Pl = 3.1416;

gravedad = 9.81;

V V
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Expresiones

Las expresiones son combinaciones de constantes, variables, simbolos de

operacion, paréentesis y nombres de funciones especiales.

Ejemplo:

at+tb+3)/c

O

Vigilada Mineducacién
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Ejercicio 2

Realice un programa en C++ que permita calcular el IVA (19%) de una
venta.

Analisis>

El IVA es: 22800

Digite el valor de la venta: -
120000

O
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Ejercicio 2

Realice un programa en C++ que permita calcular el IVA (19%) de una
venta.

c-maincpp ~ B = + H > Comcole ~ x4 shell -

main.cpp * main sh -c make -s
~ . /mAaLn

1  #unclude <1ostreams .
Digite el valor de la venta: 120088

2 using namespace std; EL VA es: 22808
4 H
int main{) { InICIO

b

7 int venta;

B venta : entero

9 float iva;

18

:11; cout =< "Digite el wvalor de la venta: "; Iva . real

13 cin == venta;

. preguntar (venta)
16 wa = venta * 0.19;

= iva = venta * 0.19
19 cout << "EL IVA es: " << iva << endl;

ot mostrar (iva)

Fin

Line 18 : Col 19 History ¥0
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Bl S T amheTTSTSTSTSDSDTSS
Ejercicio 3

Realice un programa en C++ que solicite el radio de un circulo y calcule el
diametro y area

Analisis>

Digite el radio: 2.3 Area: 16.6106

‘ Diametro: 4.6

e
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main.cpp *
25
26

27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52

Ejercicio 3

=]
#include <iostream>
using namespace std;
Inicio
int main() { € .
radio : real
float radio; diametro, area : real
float diametro, area; preguntar (radio)
diametro = 2*radio
cerr << "Digite el radio: *; area = 3.14*radio*radio
cin >> radio;
mostrar (diametro)
diametro = 2 * radio;
area= 3.14 x radio * radio; mostrar (area)

Fin

cout << "Diametro: " << diametro <<endl;
cout <<"Area: "<< area;

NN
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Bl S T amheTTSTSTSTSDSDTSS
Ejercicio 3

main.cpp * B console Shell

25 #include <iostream>

26 clang++-7 -pthread -std=c++17 -o main main.cpp

. fmain
Digite el radio: 2.3
Diametro: 4.6

27 using namespace std; Area: 16.6186: ||
28

29

30 int main{) {

31

32

33 float radio;

34

35 float diametro, area;

36

37

38

39 cerr << "Digite el radio: ";
49 cin => radio;

41

42

43 diametro = 2 % radio;

44 area= 3.14 * radio * radio;
45

46

47

48

49 cout << "Diametro: << diametro <<endl;
50 cout =<"Area: "<< area;

51

52 }
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Bl I e E———e
Operadores

Existen tres tipos de operadores:
= Aritméticos
= Relacionales

= [ogicos

O

Vigilada Mineducacién




Bl I e E———e
Operadores

Aritméticos

Nombre Simbol Ejemplo
o

Suma + 6+2=8
Resta - 6—-2=4
Multiplicacion * 6*2=12
Division / 6/2=3
Modulo % 6%2=0
(guarda el 5%2=1

residuo de la

division) - mm

Fuente: Elaboracion propia CORHUILA
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Bl I e E———e
Operadores

Relacionales

Nombre Simbol Ejemplo

(o
Menor < 5<3
Menor o igual <= 5<=5
Mayor > 5>3
Mayor o igual >= 5>=3
lgual —= —=

Diferente I= 51=5
Fuente: Elaboracién propia ‘ H \

CORHUILA
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Operadores
Logicos
Nombre Simbol Ejemplo
o
And && (5<3) && (8 >3)
Or | | (5<3) || (8>3)

Fuente: Elaboracion propia

0) &
I;A




Bl I e E———e
Actividad independiente

Realizar los siguientes ejercicios implementando cada uno de los pasos
explicados (analisis del problema, prueba de escritorio, diagrama de flujo,

seudocodigo.

1. Realizar un programa en C++ que muestre el resultado de la suma de dos
numeros enteros.

2. Una tienda de tenis ofrece el 20 % de descuento sobre el total de la
compra, el cliente desea saber cuanto debe pagar por la compra.

e
0) 2

A
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